Plotmodel til billedbgger

Lavet med inspiration fra “Save The Cat” af Blake Snyder
Opslag 1 Praesentation af hovedperson, der viser, hvem helten er og hvordan deres verden ser ud.

Opslag 2 Praesentation af problem/tema. En erklaering fremsaettes af en karakter (typisk ikke helten), der
antyder, hvad helten skal leere/opdage inden slutningen.

Opslag 3 En livseendrende begivenhed katapulterer helten til en ny verden eller en ny made at taenke pa.
Dette forhindrer helten i at kunne vende tilbage til sit liv, som vi sa pa 1. opslag.

Opslag 4 Begivenheden debatteres. Helten reagerer typisk med modvilje.

Opslag 5 (2. akt) Helten accepterer udfordringen fra 3. opslag, forlader sin komfortzonen og vover sig ud i en
ny verden eller en ny made at taenke pa. Heltens nye mal praesenteres.

Opslag 6 (b-story) Introduktion af en eller flere karakterer, der i sidste ende vil hjelpe helten med at lere
temaet eller livslektionen.

Opslag 7 De nye omgivelser praesenteres. Helten forfglger sit mal og ggr enten fremskridt eller keemper
hardt.

Opslag 8 Midtpunktet er enten en "falsk sejr" eller et "falsk nederlag". Indsatsen haeves og skubber helten
fremad, i sidste ende mod reel forandring.

Opslag 9 Efter midtpunktet har helten et nyt eller modificeret mal at forfglge. Hvis midtpunktet var en falsk
sejr, vil denne del af historien generelt blive veerre for helten. Hvis midtpunktet var et falsk nederlag, vil dette
afsnit blive bedre for helten. Uanset hvad vil skurken eller de indre deemoner treenge sig pa.

Opslag 10 En handelse far helten til at falde. Noget "dgr” for helten og alt fgles tabt.

Opslag 11 Helten bearbejder alt, hvad der er sket hidtil. Dette er det mgrkeste gjeblik for helten, men det er
bare mearke f@r daggry, eller gjeblikket lige far helten finder Igsningen pa problemerne.

Opslag 12 (3. akt) Helten indser, hvad der skal ggres for at Igse de problemer, der er skabt i akt 2, men endnu
vigtigere, for hjaelpe sig selv og blive “genfgdt” som en forbedret version af sig selv.

Opslag 13 Vennerne samles omkring helten og der ggres klar til den store plan.
Opslag 14 Falsk slutning: Planen udfgres og fejler.
Opslag 15 Helten ser dybt i sit indre og laerer den endelige lektie. Svaret findes inden i.

Opslag 16 Den nye plan og rigtige slutning. Slutbillede er et spejl pa abningsbilledet.



